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O impacto da Tecnologia no Design GrAjfico

Description

O impacto da Tecnologia no Design GrAifico existe hAj muito tempo, alguns afirmam que remonta A
Idade da Pedra. No entanto, a Segunda RevoluA8A£o Industrial no final do sA©culo XIX foi quando o
design grAijfico como o conhecemos hoje comeASou. Cartazes.feram usados 8??a??para_promover
itens como transporte, entretenimento e produtos manufaturados na final do sA©culo XIX.

O design grAjfico evoluiu drasticamente ao longo do tempo, graA8as A tecnologia. Cavaletes e telas
deram lugar a telas de computador e ferramentas de design na arte atual 4?? o design grAjfico e a
tecnologia sempre progrediram juntos.

A produA8A£o artAstica mudou consideravelmente, desde representaA8Apes de santos padroeiros e
deuses na ldade MA©dia atA© os populares motivos de Token NA£o FungAvel (NFTs) em 2022. A
tecnologia mais recente, como VR ou IA, influenciou muito a forma como os artistas gerenciam
projetos, conectam com os clientes e mostrar seu trabalho.

O impacto da Tecnologia no Design GrAjfico e Como o design
grAifico mudou ao longo dos anos

O tipA3grafo William A. Dwiggins usou pela primeira vez a frase a??design grAjficoa?e em 1922. Ela
tem uma histAsria longa e variada e agora estAj tA£o arraigada em nossa cultura contemporA¢nea que
Ao difAcil imaginar a vida sem ela.

Aqui estAj uma breve histAsria do design grAjfico.

Era paleolAtica

As pinturas rupestres sA£o as primeiras formas de grAjficos, que remontam a 15.000 aC. Esses
murais geralmente apresentavam impressAues de mA£os, animais, armas e outras referA?ncias A
caA8a.
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Pinturas paleolAticas do Grande SalA£o dos Touros de Lascaux. Fonte: A esquiva escrita rupestre de

Lascaux | O Passado (the-past.com)

Page 2
Footer Tagline


https://the-past.com/feature/the-elusive-cave-writing-of-lascaux/
https://the-past.com/feature/the-elusive-cave-writing-of-lascaux/

COMPANY NAME
Address | Phone | Link | Email

ImpressA£o chinesa

Como a maioria das descobertas relacionadas A impressA£o foram feitas na China, os chineses sA£o
frequentemente considerados os precursores da impressA£o e do design grAjfico. Isso incluiu a
primeira impressora da histAsria, a fabricaASA£0 de papel e a impressA£0 em blocos de madeira.

Fonte: EntA£o, Gutenberg nA£o inventou realmente a impressA£0 como a conhecemos a7?! Literary
Hub

Idade MA©dia

A Prensa de Gutenberg, tambA©m conhecida como impressora portAitil, estreou-se em 1439. Esta
ideia abriu novos canais de comunicaA8A£o visual em toda a Europa. Com o advento dessa
tecnologia, a ideia de anA°ncios e design grAjfico tornou-se mais sAslida.
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Fonte: Johannes Gutenberg | Imprensa, invenA§Apes, fatos, realizaA8Aues e biografia | BritA¢nica

Era da revoluA8A£o industrial

No inAcio da dA©cada de 1620, a publicidade impressa comeA§ou a aparecer regularmente nos
jornais. No inAcio da dA©cada de 1620, a publicidade impressa comeA8§ou a aparecer regularmente
nos jornais. A litografia e a cromolitografia foram mais dois avanA8os trazidos pela RevoluA§A£o
Industrial que ajudaram a aumentar a produtividade e a avanA8ar no design grAijfico. Por volta deste
perAodo, elementos significativos, como VAijrios esquemas de cores, foram introduzidos nos grAijficos
para ajudar a estabelecer uma ligaASAEo entre empresas e consumidores. Como resultado, a
qualidade grAjfica tornou-se mais A3bvia. Por volta da virada do sA©culo 20 ou do final de 1800, o
design grAijfico realmente decolou.
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Fonte: 10 anA°ncios de jornais antigos que vocA2 nA£o vai acreditar que eram reais 4?? ToughNickel

Era moderna

Para envolver mais pessoas com o seu trabalho, artistas e designers esforA§aram-se por experimentar
novos estilos e abordagens A medida que a tecnologia avanA8ava durante o sA©culo XX. Na
dA©cada de 1900, os cartazes tambA©m evoluAram para uma forma de expressAfo A medida que
pequenos slogans de propaganda ganharam popularidade. Durante a guerra, cartazes foram usados
a??a??para encorajar os jovens a se alistar nas forASas armadas. A introduA8A£o do Adobe
Photoshop em 1990 alterou irrevogavelmente o campo do design grAjfico. Os usuAjrios do Photoshop
puderam editar fotografias adicionando sobreposiA§Apes digitais, recursos de desbotamento,
misturando diferentes elementos visuais e usando diversos designs grAificos.
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Fonte: 33 anos de histA3ria do design do Adobe Photoshop 4?7 101 imagens 4?? Museu da versA£o

Tecnologias emergentes em design grAijfico

A tecnologia de ponta de design grAijfico oferece um enorme potencial para designers. Nos A°ltimos
dez anos, as ferramentas de design grAijfico tiveram uma evoluA8A£o significativa. Eles fornecem
melhores maneiras de realizar tarefas, cooperar e trocar ideias. Algumas das mais recentes
inovaA8Apes em design grAjfico incluem o seguinte:
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1. Realidade Aumentada, Realidade Virtual e Realidade Estendida

AR permite que os usuAirios interajam com o design como se fosse parte do mundo fAsico. Ao fazer
isso, A© criada uma atmosfera mais natural para a exploraASA£o. Torna as coisas 3D mais realistas e
envolventes, permitindo-nos vA2-las em tempo real. A realidade virtual oferece uma experiA2ncia virtual
completa onde a realidade A© bloqueada e os usuAijrios interagem com os elementos do mundo
virtual. XR A© uma extensA£o da VR. A capacidade de estimular todos os cinco sentidos a?? VisA£o,
audiA8A£o, olfato, tato e paladar 4?? A© uma das caracterAsticas distintivas do XR.

A AR A© mais popular quando se trata de aplicaA§Apes de vendas e marketing, enquanto a realidade
virtual A© mais usada para entretenimento. AR, VR e XR deram origem ao design sensorial. AtravA©s
de interaA8Apes multimodais, os usuAjrios interagem com seu ambiente com o auxAlio de tecnologia
vestAvel.
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Tagtile conta com o Microsoft HoloLens para simplificar a manutenA8A£o de equipamentos para a
indAcstria de defesa. Sua plataforma de instruA§A£o de trabalho habilitada para realidade aumentada
(AR), Manifest , permite reparo, manutenA8A£o e inspeA8A£o0. Fonte: Business Wire
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https://taqtile.com/defense/
https://www.microsoft.com/en-us/hololens
https://cts.businesswire.com/ct/CT?id=smartlink&url=https%3A%2F%2Ftaqtile.com%2Fdefense%2F&esheet=52746672&newsitemid=20220612005024&lan=en-US&anchor=Manifest&index=1&md5=e84fcfafe730a359f597d762784a6a30
https://www.businesswire.com/news/home/20220612005024/en/Augmented-Reality-Enabled-Manifest%C2%AE-Platform-Becoming-Pivotal-in-Military-Digitization-Efforts
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2. InteligAancia Artificial e Aprendizado de MAjquina

Uma pintura digital gerada por IA. Fonte: NYTimes

O surgimento da inteligA2ncia artificial estA;j transformando a forma como fazemos negA3cios, inclusive
melhorando os fluxos de trabalho e a conformidade da marca . Apenas 10% das empresas utilizavam
inteligA2ncia artificial nas suas operaA8Apes diAjrias em 2015. Essa percentagem aumentou 270%
num perAodo tA£o curto, atingindo 37% em 2019.

Embora isto possa parecer que o impacto da Tecnologia no Design GrAijfico seja negativo, hAj
poucos motivos de preocupaA8A£o para os designers grAjficos que temem que um dia robA’s possam
assumir o seu emprego porque a inteligA@ncia artificial no design grAifico se esforAga para apoiar, em
vez de substituir, os designers humanos. |A e ML podem melhorar os fluxos de trabalho e o
gerenciamento de ativos de marca.Quando combinadas com a automaA8Afo, a IA e o ML
fornecerA£o hiper automaA8A£o . A criatividade ainda A© uma habilidade exclusiva dos humanos.
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https://www.nytimes.com/2022/09/02/technology/ai-artificial-intelligence-artists.html
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O software de ediASA£o e organizaA8A£o de fotos , Luminar da Skylum, usa IA para editar fotos,
sugerir modelos e muito mais. Fonte: Skylum
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3. Web 3.0

A Internet estAj mudando. A Web 3.0 traz aplicativos da web progressivos, cria uma Internet mais
distribuAda e se integra A s tecnologias de IA e ML. Com a Web 3.0, vocA2 tambA©m obtA©m novos
designs. A filosofia inicial do web design, Web design 1.0, era &??unidimensionala?.. A maioria dos
componentes do projeto sA£o colocados em sucessA£o ordenada e possuem um layout rAgido. Com o
web design 2.0, uma nova dimensA£o foi adicionada. Agora, grades responsivas estA£o disponAveis,
permitindo flexibilidade adicional ao colocar itens em cA®lulas.

A prAsxima dimensA£o A© o web design 3.0. Permite a disposiASA£o flexAvel das peA§as, bem como
a sua sobreposiA8A£o0 e estratificaA§A£o. Ele cria novas oportunidades para o design do site. E a
nova era do web design apenas comeA8ou. Os designers agora estA£o se familiarizando com as
ferramentas e a linguagem de design. A Web 3.0 geralmente utiliza elementos de fundo, como formas
e curvas, para impor um caminho de navegaA8A£o de design especAfico. Essas formas e bolhas
podem ajudar a destacar ¢onteA°do valioso, ao mesmo tempo que fornecem uma interface de usuAjrio
esteticamente agradAjvel.
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Fonte: nicepage
4. TA©cnicas alternativas de interaA§A£o humano-computador

A disciplina de design conhecida como interaASA£o humano-computador (IHC) concentra-se em como
humanos e computadores interagem entre si. HCI A© um campo que combina diversas Ajreas
acadA2micas, como ciA?ncia da computaA8A£o, psicologia, fatores humanos e ergonomia.

Por exemplo, com os chatbots, o0 nA°mero de empresas que utilizam interfaces de conversaASA£0
explodiu. Isso tambA©m requer um novo design grAijfico. O design grAjfico tambA©m precisa se tornar
mais inclusivo para acomodar pessoas com deficiA?ncia fAsica.
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Guia de cores para design para daltonismo. Fonte: EstA°dio AnAjlogo

5. Software mais inteligente para gerenciamento de fluxo de trabalho

Lidar com mudanASas A© um dos processos mais demorados do design grAijfico. Projetos
profissionais de design grAjfico geralmente envolvem vAjrias partes interessadas. Pessoas de VAjrios
departamentos e atA© mesmo de VAjrias organizaA8Apes devem colaborar para construir o produto
final.

Os designers tiveram que lidar com o que parecia ser um ciclo interminAjvel de comentAjrios e
ajustes. A falta de comunicaA8AE£o entre clientes e designers, principalmente quando se fala online,
A© responsAjvel por uma parcela significativa dos redesenhos.

Agora, as marcas e as equipes de design melhoraram o processo de revisA£o usando ferramentas de
design grAjfico na tentativa de.atender a essa demanda. Esses programas incluem Artwork Flow ,
Figma e Skitch, para citar alguns.

Qual A© o prA3ximo?
O impacto da Tecnologia no Design GrAjfico serAj um grande movimento nos prA3ximos anos. Os
designers podem usar descriA§8Aues em linguagem natural para gerar interfaces de usuAjrio ou podem

usar o aprendizado de mAjquina para preencher automaticamente os designs, assim como a
previsA£o de texto no teclado do telefone.

Leia tambA©m: Por que todos nA3s deverAamos estar investindo em Design

Fonte: Artworkflowhq
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